KPO - Cyklobrdo

Cyklobrdo™

NETESTOVANO NA ZViRATECH!

(manzelka se nepogitd)

Zima je obdobi pfipravné. VylepSovani své fyzické stranky se bude jisté vénovat
pilné kazdy z vas a o metodach a moznostech jsme na naSich strankach psali jiz
mnohokrat. VSichni ale z vlastni zkuSenosti zname, Ze chybi-li taktika, veSkeré
fyzické schopnosti jsou cyklistovi mnohdy platné jako mrtvé kravé zuby. Jak ale
taktiku trénovat? Na kulaté Slapani mame valce, na silu ergometr a posilovnu.
Kterak ale v zimé nacviCovat jizdu v haku nebo trhaky? V tuto chvili pfichazi
unikatni vynalez, urCeny pravé a jediné pro vas, pravidelné Ctenarky a Ctenare
stranek KPO — Cyklobrdo™ © .

Zakladem je tradiéni a mezinarodné oblibena hra "Clové&e nezlob se". Herni
plan a zakladni pravidla zUstavaji stejna, rozsifili jsme ho o vyznamné cyklistické
prvky. Primarni esenci je:

Jizda v haku. Jizdou v haku se rozumi spolecny postup dvou a vice
figurek, at uz zjednoho ¢&i nékolika tymu. Tak jako na silnici jeden
taha Spic a ostatni se vezou, v Cyklobrdu na hod prvni figury postupuji
o stejny pocet poliek i figury dalsi, vezouci se za ni v haku.

Prakticky priklad: Mate nasazeny dvé figurky. Jedna jede sdlo, druha je
v haku za panackem vaseho protihrace. Na tahu jste vy, hazete trojku.
Postupujete tedy o tfi policka tim jezdcem, ktery jede solo. Poté hazi
vas protihra¢ Ctyrku. Postupuje tedy svoji figurkou o Ctyfi pole vpred,
zaroven ale postupuje vpred o Ctyri pole i vas borec, vezouci se za
nim.

Vidite, Zze vjednom kole diky tomu mohou postupovat teoreticky vSechny vase
figurky — jedna na vas$ hod a ostatni, jsou-li v nékterém baliku. Pocet balikd
zaroven jedoucich po ploSe je teoreticky neomezeny. V kazdém kole pfitom
hrajete jen témi figurkami, které jedou sélo a nebo tdhnou néktery balik — tzv.
aktivnimi zavodniky. Zavodnici jedouci na druhé a dalSi figufe v baliku jsou
pasivni. Postupuji zaroven s prvni figurou a svij hod na né az na vyjimky
nemuzete pouzit. Témito vyjimkami jsou situace, kdy na ploSe nemate jiného
jezdce, nez zapojeného v nékterém ,vIacku“. Ty si popiSeme dale.

Vznik baliku. Tak jako v realné situaci vznikne i v Cyklobrdu balik
tehdy, sjedou-li se dohromady dva ¢i vice zavodnici. V zasadé jsou
mozné tfi zplsoby — docvaknuti, zaloveni a naskoceni:

Docvaknuti dosahnete jednodus$e tak, Ze svym hodem
dostanete svého zavodnika na policko tésne za jiného
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jezdce. Je Ihostejné, jesli se jedna o figurku vasi nebo cizi,
o jednotlivce nebo balik. Stejné tak se mohou spojovat
docvaknutim i jednotlivé vlacky mezi sebou. V pfipadé
sjeti dvou balikl postupuje v dalSim kole skupina jako
jeding, tedy na hod jezdce nyni jedouciho na prvni figufe.

Prakticky pfiklad: Na trati jsou dvé skupiny o dvou figurkach.
Skupinu prvni tahne jezdec ze staje protihrace, na druhé
figure je jezdec vas, ve druhé skupiné jsou dva vasi borci.
Mezi baliky jsou dveé prazdna pole. Na tahu jste vy. Hazite
dvojku a postupujete druhou skupinou o dvé pole vpred
(vas jezdec v prvnim vlacku je pasivni). Tim se sjel balik o
Ctyfech zavodnicich, ktery dale postupuje podle hodu
jezdce na prvni figure.

Zaloveni je situace, kdy se jednomu zavodnikovi nebo
celé skupiné podafi zachytit se na posledni figufe vlacku,
ktery vas praveé predjizdi.

Prakticky pfiklad: Na trati jsou dvé skupiny o dvou figurach.
Skupinu prvni tahne jezdec ze staje protihrace, na druhé
figure je jezdec vas, ve druhé skupiné jsou dva va$i borci.
Mezi baliky jsou dveé prazdna pole. Na tahu jste vy. Hazite
Sestku. Cela vaSe skupina postupuje o 6 poli vpred a tim
se dostava pres ptvodné prvni skupinku. Souperiv borec
na prvni figufe pfedjizdéni skupiny automaticky zalovi a
vznika tak skupina o Ctyfech jezdcich v niz je na prvni
figure vas borec. Protoze jste hodili Sestku hazite znovu.
Na tento hod uz postupuje cely nové vznikly viacek.

Naskoceni do baliku je mozné. Déje se tak pfimo pfi
vasem nasazeni z ,domecku“. Nasazuje se normalné na
hozenou Sestku.

Jestlize se skupina nachazi v takovém postaveni, Ze jeji
posledni Clen stoji na prvnim poliCku nasledujicim po
poliCku nasazovacim, zapojujete se do haku . V pfipadé
Ze se na jiném misté hraciho planu pohybuje aktivni
jezdec, vyuzije vas druhy hod po nasazeni on, jinak druhy
hod propada.

Jestlize se skupina nachazi v takovém postaveni, Ze
jezdec na prvni figufe stoji na poliCku predchazejicim
poliCku nasazovacimu, naskakujete rovnou na Spici a
vasim druhym hodem uz tahnete cely balik.

V pfipadé, ze se vlacek naléza v pozici, ve ktere libovolny
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z jezdcl stoji na nasazovacim poli¢ku, nasadit nemuZzete a
vasi nasazovaci Sestku musi vyuzit néktery vas aktivni
jezdec. Pokud zadného aktivninho jezdce nemate, tato
propada. Je tomu tak proto, Ze najet od chodniku z boku
do jedouciho baliku a nékoho smotat je prasarna J.
POZOR! Pokud se na nasazovacim policku nachazi
samostatné jedouci figurka, muzete ji vyhodit stejné jako
v obyCejném ¢lobrdu.

Z pfedchoziho je patrné, ze vasSim zakladnim taktickym
cilem v této hfe je zapojit co nejvic vaSich zavodnik do
riznych balik( tak, aby postupovali pokud mozno vSichni
v kazdém kole. Metodik je nékolik — sjizdénim se do
vlastnich tymovych skupin, docvakavani cizich a
smiSenych balikll nebo spojovanim nékolika mensich atd.

Rozdéleni baliku je mozné unikem a nebo ve zvlastnich pfipadech,
které probereme dale.

Do uniku se muze dostat zavodnik jedouci na prvni figufe
a hodivsi Sestku. Ma pfitom stejné jako pfi standardni hfe
jesté moznost dalSiho hodu a postupuje vpfed o soucet
téchto dvou hodu. Skupina se pfitom roztrhne za
poslednim jezdcem stejného tymu, jako je jezdec aktivni,
unikajici.

Prakticky piiklad: Je skupina o Ctyfech zavodnicich. Na
prvni, druhé a Cctvrté figufe jsou jezdci va$i, na treti je
Jjezdec protihrace. Na tahu jste vy. Hazite Sestku a dvojku.
Skupina se déli, do uniku jdou vasi borci na prvni a druhé
figure a postupuji o celkem osm poli vpfed. Posledni vas
zavodnik zustava spolu s protihraéovym v nové vzniklém
druhém baliku. Protihracav jezdec pdvodné na druhé
figufe se dostava na 3pici a stava se jezdcem aktivnim a
nova skupinka postupuje podle jeho dalSich hod .

Zvlastnimi pfipady rozumime zajizdéni do cilového koridoru, smotek
a supersmotek:

Zajet do cilového koridoru smi pouze a jenom zavodnik
aktivni. V pfipadé, Ze policko, na které dohodil je volné,
muze do cile zajet pfimo zjizdy, jinak se musi zastavit
pred "paskou". Zavodnici jedouci za nim na druhé figufe
se pfitom zastavi na dalSich poli¢cich pfed domeckem a
stavaji se vSichni zavodniky aktivnimi! To znamena, Ze
vS8ichni maji moznost hrat svij hod a zaroven se i
navzajem vyhazovat.
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Prakticky priklad: Je skupinka o tfech zavodnicich. Jezdci na
prvni a druhé figufe jsou vas$i, na tfeti figure je protihrac.
Zavodnik na Spici stoji na predposlednim policku pred
cilovym koridorem. Jste na tahu a hazite Ctyrku. Aktivni
jezdec postoupi na treti policko koridoru. Vas borec
jedouci na druhé figufe s nim do cile nesmi, a proto se
zastavi na poslednim poliCku pred paskou, jezdec
protihraCe za nim. Oba se vtéto chvili stali aktivnimi
figurkami. Na tahu je protihrac, vas zavodnik ¢eka na dalsi
kolo, aby se pokusil vstoupit do cile také. Protihraci ale
padne jednicka a tim vas vraci zpét do startovniho domku.

Smotek vznika ve chvili, kdy pravé hazejici hra¢ nema
zadného aktivniho zavodnika a nemuze tak hozené body
jinak realizovat. Pokud mu za tohoto stavu padne lichy
poCet bodl, dojde ke smotani baliku. To znamena, ze
musi vybrat jednu skupinu, ve které jede jeho figurka jako
pasivni. Tento zavodnik a vSichni dalS$i, ktefi jsou za nim,
at' jiz jsou vlastni nebo protihracu, ,lehnou” a vraci se do
svych startovnich domecku. Jestlize ma hra¢ na hraci
ploSe pasivnich zavodnikl vice, lehne ten balik, ve kterém
je smotavaijici se jezdec nejvice vzadu a sloZi tim padem
zavodnikd nejméné (nemuzeme byt zase az takovi sadisti
Q).

Supersmotek je situace vychazejici z pravidla o vyhozeni
v obyCejném clobrdu. Pfichazi na fadu ve chvili, kdy hrac,
ktery je pravé na tahu, ma v zavodé jen jediného aktivniho
zavodnika. Pocet bodu v této chvili hozenych mu pfitom
urCuje postoupit na misto, které je jiz obsazeno figurou
jedouci v baliku pfed nim. To znamena, ze to zezadu do
baliki v plné rychlosti ,navafi‘. Tento zavodnik, vSichni
zavodnici jedouci vbalik za nim a vS8ichni zavodnici
v baliku pfed nim od mista, na které by mél jezdec na tahu
postoupit, dozadu, se smotaji a vraci se do domecku. Opét
plati pro vSechny bez rozdilu tymové pfisluSnosti.

Prakticky priklad: Na ftrati jsou dvé skupiny zavodnikda.
V piedni ctyiclenné jsou jezdci protihracu pak je jedno
policko volné a sjizdi je skupinka dvou zavodniku. Spici
tahne vas zavodnik a jste na tahu. Padne vam Clyrka.
Lehne tedy cela dvouclenna skupinka stihajicich a druhy
aZ Ctvrty zavodnik ze skupiny vedouci.

Pokud padne natolik vysoky pocet bodul, Zze se prvnimu
nebo prvni zavodnikim podafi predjet, smotaji se jen
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zavodnici, ktefi by se museli délit o policka, a samozfejmé
ti za nimi. Pravidlo plati i tehdy, pokud je skupinou dojet
samostatné jedouci zavodnik.

Prakticky pfiklad: Je samostatné jedouci zavodnik a za nim
s mezerou jednoho pole CtyiClenny viacCek. Vas zavodnik
je na prvni figufe a jste na tahu. Padne Ctyrka. Vas
zavodnik a zavodnik za nim predjedou. Samostatné
jedouci a treti zavodnik z baliku se smotaji a pres né lehne
i borec ze Ctvrté figury. Dale tak pokracCuji jen prvni a druhy
zavodnik z predjizdeéjici skupiny, zbyli tfi se vraci do
domecku.

Pro samostatné jedouci zavodniky plati vSechna pravidla o nasazovani a
vyhazovani stejné jako u obyCejného ,,Clovéce nezlob se".

Hezkou zabavu nad Cyklobrdem™ a prfedevSim mnoho bezpecnych
tréninkovych i zavodnich kilometr( do roku 2004 vam pfeje

Ondra Vojtéchovsky
vojtechovsky@kpo.cz

OBSAHUJE MALE CASTI!

NEVHODNE PROHRACE S1Q< 30

Hraci pfectenim tohoto textu stvrzuji, Ze hraji hru na vlastni nebezpedi. Autofi hry nenesou
zodpovédnost za nasledky na dusevnim ¢&i fyzickém zdravi hracd, roz$lapané figurky, snédené
hraci kostky, zniCeny nabytek ani jiné vybaveni mistnosti nebo jiné myslitelné i nemyslitelné
primarni ¢i sekundarni S§kody.

Komu se to nelibi, mize si stéZzovat na Hlavnim Wilsonové nadrazi, Masarykové nadrazi Praha-
stfed, polibit si $os anebo klidn& v8echno dohromady.

Stranka 5


mailto:vojtechovsky@kpo.cz

